llyeneket jatsztak egykoron eleink Csikban

Nagyszuleink és szlleink idején a gyerekek sokkal tébbet jatszottak, és Ultek kint a friss
levegbn, mint napjainkban. Rengeteg jatékot ismertek.

Balazs-Bécsi Anna — Zakarias Anna, 2013

Adj, kiraly, katonat! I.

Sziuleim mesélték, hogy ha 10-nél tébben akartak egyitt jatszani, akkor az Adj, kiraly, katonat!
jatékot jatszottak.

A csoportot két részre kell osztani, €s egymassal szembeallitani. Kézen fogjak egymast a
csoportok tagjai, és egymassal szembedlinak olyan 10 m tavolsagban. Az egyik csoport tagja
elkialtja magat:
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- Adj, kiraly, katonat!
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A masik csoportbdl visszaszdl valaki:

- Nem adunk!
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- Ha nem adsz, szakitunk!

- Szakits, ha tudsz!
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- Kit kivansz?
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Mire kihivjak azt, akit szeretnének, hogy szakitson. Ez a tag akkor nekiszalad, és ha sikertil
elszakitani a masik csapat lancéat, akkor magaval visz egy tagot a sajat csapataba. Ha nem
sikertlt neki, akkor ott marad annal a csapatnal, aki 6t kihivta.
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Elmesélte: Tamas Anna, 42 éves, Csikszereda
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Gydijtétte: Tamas Ferenc, 2013

Adj, kiraly, katonat! Il.
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Felall 2 csapat egymassal szemben. Az egyik csapat tagja elmondja a monddkat: Adj, kiraly,
katonat! A masik csapat valaszol: Nem adunk! Az elsé csapat akkor szakit. Ez azt jelenti, hogy
az ellenfél csapatlancat egy kivalasztott jatékos at kell szakitsa, hogy maga mellé allitsa az
ellenfél jatékosat. Az a csapat nyer, amelyikben tébb f6 marad.

Elmesélte: ismeretlen
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Gydijtétte: Lukacs Hunor, 2013

Angyal vagy 6rdég?

Minél tébb gyerek jatssza, anndl érdekesebb.
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Kiszamoloval valasztottunk egy ,forgatét”, aki szerre megforgatta a tébbieket. Mindenki olyan
testhelyzetben kellett szoborrd merevedjen, ahogy megallt. Ezutan a forgato6 egy flszallal
csiklandozta a szobrokat, és minél viccesebb dolgokkal prébalta ravenni éket arra, hogy
elnevessék magukat. Akinek a fogai latszottak a nevetéstél, ,6rddg” lett, és kiesett. A
nyertes(ek) ,angyal(ok)” lett(ek), és 6(k) lett(ek) a kdvetkezd forgatd(k). Ha tdbb angyal lett, Gjra
ki kellett szamolni a forgatot.

Elmesélte: Laczké Kinga, 38 éves, Csikszereda

Gydijtétte: Laczkd Attila, 2013
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Bicskatokézés

Tdébb gyerek is jatszhatja.

Egy botra kérllbelll 10 vizszintes révast vésel, és beleteszed a féldbe. A gyerekek kérbealljak
a botot, gy kb. 1 m tavolsagban. Ekkor egymasutan feldobjak a bicskat. Ha beledll a bicska a
féldbe, akkor Ujra dobhat a bicska feldobdja, és I1éphet egy Iépést a fldbe szurt bot iranyaba.
Ha nem all bele a féldbe a bicska, akkor johet a kovetkez6 gyerek. A jaték addig folytatddik, mig
a jatékosok elérik a botot, a boton 1évd legfelsd rovast, majd visszatérnek a helylkre.

Elmesélte: Gere Zoltan, 68 éves, Csikszereda

Gylijtétte: Gere Zsanett, 2013
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Boltos jaték

Ossze kell gydjteni kdveket, leveleket, 4gakat, flivet és mindenfélét, ami a természetben
taldlhatd. Megnevezték, hogy melyik milyen étel, és kupacokba raktak. Pénznek kéveket vagy
papirt hasznaltak. A vev6k megvasaroltak az arut, és kdvekkel fizettek.

Elmesélte: Nagy Kinga, 38 éves, Csikszereda

Gylijtétte: Nagy Réka — Hegyes Barbara, 2013

Bujocska

A napjainkban is igen népszer( jatékot annak idején is jatszottak.
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A jaték ugy toértént, hogy a gyerekek 6sszegyliltek, és a szintén ismert kG, papir, oll6” jatékkal
dontéttek el, ki legyen a hunyo.

A hunyd a kijeldlt helyen kellett elszamoljon 50-ig, ezidd alatt a tébbi gyerek elbujt a gyerekek
altal kézésen meghatarozott hatarokon belil. A huny6 a szamolas utan keresni kezdte a
gyerekeket, és ha meglatott valakit, akkor vissza kellett fusson a szamolasra kijelélt helyre,
majd a latott gyerek nevét felkidltotta. Amikor mindenki megkerilt, a kévetkez6 hunyé az lett,
akit elsének ,kiltdttek”. Ha a hunyo eltévesztette a latott gyerek nevét, vagy nem latta a
gyereket, akkor azt csaldsnak nyilvanitottak, kétszeres Gjraszamolassal bintették.

Elmesélte: Sill6 Klara, 69 éves, Csikmindszent

Gy(ijtotte: Gaal Roletta — Szilveszter Aron, 2013

Bliz6zés

A jatékosok két csoportra oszlanak. Az egyik csapat az (t6, a masik a fogd csapat. A jatékot
kicsi kemény labdaval jatsszak, amit az Ut6 csapat egy kb. 1,2 m-es Gtével Ut. Egy jatékosnak 3
Utéshez van joga, ami utan el kell fusson a blizhdz (ami egy kijelélt hely a jatéktér 2/3-an) és
vissza az Ut6helyre. Amennyiben a fogé jatékosok a levegbben elkapjak a labdat, akkor a két
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csapat szerepet cserél. Ugyancsak szerepcserére keril sor, ha a blizhéz fut6 jatékost
megdobjak a labdaval, és ha egy Ut6 sem szerzett Gjabb jogot az Gtéshez azzal, hogy elfut a
blzig és vissza, és mar nincs aki Gsson.

Ezt a jatékot Husvét vasarnapjan jatszodjak még ma is Csikdelnén a jatszékertben.

Elmesélte: Birta Antal, 72 éves, Csikdelne

Gydijtétte: Balogh Noémi — Birta Noémi, 2013

Cekapecc

Ehhez a jatékhoz legkevesebb 5 gyerek kell.

15/22



llyeneket jatsztak egykoron eleink Csikban

Minden gyerek keres maganak egy part.

A parok felsorakoznak egymas hatahoz. Mindig kell legyen egy olyan gyerek, akinek nincs
parja. Az a gyerek, akinek nincs parja, az a sor elejére all, és nem néz sem jobbra, sem balra,
sem hétra. Ennek a gyereknek a neve: macska.

A macska elkialtja magat:

- Hatulsé par, elére!

Ez azt jelenti, hogy a leghatso6 par egyik tagja jobbra, mig a méasik balra fut. Amikor a macska
meghallja, hogy a parok elindultak, elkezdi valamelyik gyermeket kergetni. Ha megfogta, akkor
ketten beallnak a sorba. Az lesz a macska, akit a macska meg nem fogott.

A macska megint elkialtja magat:
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- Hatulsé par, elére!

Es ez igy megy tovabb, amig a gyerekek meg nem unjak.

Elmesélte: Okos Lajos, 56 éves, Csikszereda

Gydijtétte: Ambrus Krisztina — Okos Zsuzsanna, 2013

Cicazas |.

Szikseéges: 1 labda, 3 vagy tdbb jatékos.
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Egy nagyobb terlletet valasszatok el hdromfelé Ugy, hogy a két szélsd rész, valamivel kisebb
legyen, mint a kdzepsé.

Valasszatok ki 2 ,gazdat” (jatékost). A gazdak alljanak a palya két szélsé részébe. A tdbbiek
alljanak a kbzépsd6 jatékterlletre, 6k lesznek a cicak.

A gazdak egymasnak dobjak a labdat ugy, hogy a cicak ne tudjak elkapni. Amelyik cica elkapja
a labdat, az helyet cserél a labdat dob6 gazdaval. Ezt addig lehet folytatni, amig megunjuk.

Elmesélte: ismeretlen

Gydijtétte: Varga Timea — Bodor Andrea, 2013

Cicazas Il.

Szemben all két gyerek kicsit tavolabb egymastol. Kézéjik beall még egy — 6 lesz a cica.

18/22



llyeneket jatsztak egykoron eleink Csikban

A két széls6 gyerek dobalja egymasnak a labdat ugy, hogy a k6zépsd ne tudjon hozzaérni a
labdahoz. Ha sikerl neki megeérinteni vagy elvenni a labdat a masik két gyerektdl, kiallhat
kbzéprdl. Az lesz a kdvetkez§ cica, aki utolsénak ért a labdahoz, miel6tt az el6z6 cica
megérintette volna a labdat.

Elmesélte: Ferencz Jolan, 62 éves, Csikpalfalva

Gydijtotte: Miklés Gréta Abigél, 2013

Csali-pénztarca

A jaték inkabb viccelésnek szamit. Akarhany személy jatszhatja. Ehhez csak egy lres
pénztarca és egy alig lathat6 fonalra vagy horgaszzsinegre (damilra) van szikség. A fonalat
rakoétjik a pénztarcara. Ezutan a megkdtdzott pénztarcat kirakjuk az utcara, ugy, hogy egy
épulet vagy fa, bokor mellé el tudjunk bujni. Mar csak arra kell varni, hogy j6jjon egy ember.
Ugyebar, amikor meglatjuk vagy valaki meglat egy pénztarcat, egybdl a pénzre gondol. Amikor
az ember meglatja a pénztarcat, egybdl felveszi, és ekkor megrantjak a madzagot. llyenkor
mindig nagyot nevettek a gyerekek, s a feln6ttek megszégyellték magukat.
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Elmesélte: Ambrus Attila, 46 éves, Csikszereda

Gydjtétte: Ambrus Krisztina — Okos Zsuzsanna, 2013

Cslilkozés I.

A foldbe egy nem mély lyukat kell vajni, ugy, hogy a csilkét ferdén lehessen elhelyezni benne.
A lapattal megutjik a csllék hegyes, kialld végét, az felrepil a levegbbe, s ekkor a lapattal
minél messzebbre probalod ellitni. Kézben el kell kialtsd, hogy szerinted mennyire repllt el. Ha
az ellenfél elkapja a levegében a cslilkét, akkor kiestél. Akkor is kiestél, ha tébb métert mondtal,
mint amennyit Ut6ttél. Lépéssel mérik le a tavolsagot. Az nyer, aki tébbet tudott Gtni.
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Elmesélte: Barcsay Laszlo, 75 éves, Csikszereda

Gylijtétte: Barcsay Zselyke — Finta Diana, 2013

Csiirkozeés Il.

A jatékot 2-4 jatékos jatszhatja. A jatékhoz egy 20-30 m hosszu palya szikséges, ami lehet
mezd, erdei tisztas, park, mindenképpen sima terllet. Szikség van egy lapitészer( Utére, és
egy kisebb, erds fadarabra, ami a labdanak felel meg.

A kezdd csapatnak a dobdja feldobja a kis fadarabot, amit az Gt6 el kell talaljon, és minél
tavolabbra ellisse. Ezt hdromszor ismételheti meg a csapat egy kér alatt. A cél az, hogy a 3
Utés alatt a ,labda” elérje a palya 6sszhosszat. Ha a 30 métert eléred (bikaig), akkor van egy
pontod, ha meg nem tudod elérni, akkor nincs pontod. Az a nyertes csapat, aki tébb pontot
szerzett.
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